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Digitalizacija Ze dolgo ne predstavlja le transformacije zbirk podatkov in informacij iz fizicne v digitalno
obliko, temvec¢ tudi preoblikovanje raznovrstnih procesov, ki se odvijajo v druzbi. Tako govorimo o
tehnologijah, kot so umetna inteligenca, internet stvari, pametne zgradbe in mesta. Digitalizacija
prispeva k produktivnosti in uéinkovitosti gospodarstva ter SirSemu socialno-ekonomskemu razvoju.
Nove storitve in reSitve na vseh podrocjih druzbe nam omogocajo, da digitalizacijo uporabljamo za
nove nacine poslovanja, komuniciranja, izobraZevanja, zabave in na drugih specializiranih podrogjih.
Digitalizacija se ne odvija zgolj na ravni posameznih organizacij in podjetij, temvec lahko govorimo o
digitalizaciji celotne druzbe.

Eden od bistvenih pogojev za digitalno transformacijo procesov in druzbenih odnosov je ¢im vel
kakovostno digitaliziranih podatkov. Z digitalizacijo gradiva, ki ga hranijo knjiznice, arhivi, muzeji in
druge dediscinske ustanove ustvarjamo neprecenljivo zbirko digitalnih podatkov, ki so na voljo za
raziskovanje in preucevanje. Podatki so na ta nacin enostavneje dostopni najSirSemu krogu
uporabnikov, hkrati pa omogocajo razvoj pametnih aplikacij in naprednih storitev, ki temeljijo na
razvoju umetne inteligence ter obvladovanja masovnih podatkov (ang. big data). Vidnost,
prepoznavnost in zmozZnost odkrivanja informacij, ki so bile v fizicnem okolju pogosto teZje najdljive in
dostopne, pospesujejo in krepijo raziskovalno dejavnost ter pozitivno vplivajo na razvoj druzbe znanja
ter demokratizacijo druzbe. Poleg tega digitalizirano gradivo predstavlja bogat vir za uporabo v medijih,
zaloznistvu, kreativnih industrijah in turizmu ter pozitivho vpliva na zagotavljanje enakih mozZnosti
dostopa do gradiva ranljivim skupinam prebivalstva, kot so gibalno ovirani, slepi in slabovidni ter
starejsi.

Kako se je najbolj smiselno lotiti digitalizacije?

Ko se lotevamo kakrsnega koli projekta digitalizacije gradiva, moramo najprej dolociti nas namen.
Obicajno pri tem igrata glavno vlogo vidika trajnega ohranjanja gradiva in zagotavljanja boljse
dostopnosti do gradiva, saj z digitalizacijo zmanjSamo uporabo fizi¢nih izvirnikov in z objavo na spletu
omogocimo enostavnejsi dostop SirSemu krogu uporabnikov. Poleg teh dveh vidikov so pri izboru
gradiva za digitalizacijo bistvena tudi sredstva, ki jih imamo na voljo.

Praviloma digitaliziramo le gradivo, ki je v ustreznem stanju oziroma, za katerega ocenimo, da ga tekom
postopka ne bomo poskodovali. Pri knjiznicnem in sorodnem gradivu smo pozorni predvsem na
potencialne poskodbe vezave ali drugih strukturnih elementov, nosilca (papir, lepenka, pergament,
itd.) in nanosa. Pri zagotavljanju varne digitalizacije bistveno vlogo igra oprema, s katero opravimo
postopek. Ta mora zagotavljati varno in celostno digitalizacijo, izberemo pa jo skladno s tipom gradiva,
ki ga bomo digitalizirali. Na trgu obstaja veliko razli¢nih naprav (opticnih citalnikov), vse pa niso
primerne za digitalizacijo gradiva, katerega smatramo za kulturno dediscino. Zelo pogosti so ploski in
pretocni opticni Citalniki, s katerimi lahko varno digitaliziramo le novejSe neobdcutljivo nevezano
gradivo manjsih dimenzij. Za gradivo na krhkem papirju, ki je prevladoval med prvo polovico 19. st. in
drugo polovico 20. st., so veliko bolj primerne naprave, pri katerih gradivo ne pride v stik s skenirno
povrsino (ang. overhead scanners). Mnogi modeli tovrstnih Citalnikov vkljuCujejo tudi podporne
elemente, ki omogocajo skeniranje vezanega gradiva pod kotom manjSim od 180°. To je Se posebej
pomembno pri obdcutljivejSem ali zelo trdo vezanem starejSem gradivu, pri katerem je zaradi
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preprecevanja poskod hrbta priporo¢jivo odpiranje samo do kota med 120° in 90° ali celo manj. Ce
imamo opravka z zelo veliko koli¢ino manj obdutljivega vezanega gradiva, je lahko ustrezna resitev
robotski opticni Citalnik, ki omogoca samodejno obracanje listov. Prednost je predvsem velika hitrost
zajema in zmanjSanje potreb po ¢loveskih virih za izvedbo postopka.

Pri zajemu v digitalno obliko skuSamo ¢im bolj popolno zajeti vse vsebinske elemenete gradiva ne glede
na to ali gre za besedilno ali slikovno vsebino. Na koncnem izdelku naj bi bili razpoznavni tudi
najdrobnejsi in najmanj poudarjeni deli vsebine. Pri nekaterih vrstah gradiva poleg vsebine
informacijsko vrednost predstavljajo tudi oblika ali druge fizicne znacilnosti izvirnika. V teh primerih je
smiselno poleg vsebinskih zajeti tudi nevsebinske elemente, kot so platnice, hrbet, obreza, prazne
strani itd. Pri tem lahko uporabimo fotografski aparat ali se odlo¢imo za bolj napreden postopek 3D
digitalizacije oziroma fotogrametrije. Postopek je vedno bolj uveljavljen na podrocjih arheologije in
muzealistike, uporabimo pa ga lahko tudi za digitalizacijo pisne kulturne dedis¢ine kot so srednjeveski
kodeksi in drugo gradivo, pri katerem je tudi fizicni nosilec lahko predmet raziskovanja. S postopkom
fotogrametrije! izdelamo veéje Stevilo posnetkov dolo¢enega objekta z razliénih zornih kotov. S
pomocdjo ustrezne programske opreme potem iz fotografij izdelamo 3D model?, ki uporabniku prikaze,
kaksen je predmet v vseh svojih fizicnih razseznostih.

Ko po uspesno opravljeni digitalizaciji poskrbimo za dostop do gradiva, moramo poskrbeti tudi za
ustrezne metapodatke, s katerimi zagotovimo, da je gradivo najdljivo. Uporabnikom je v veliko pomoc¢
tehnologija opticne prepoznave besedila (ang. Optical Character Recognition), s pomocjo katere
programska oprema prebere besedilno vsebino skenogramov (digitalnih slik) in jo shrani v obliki
surovega besedila. Na ta nacin je prek isklanikov, ki so na voljo v spletnih digitalnih zbirkah, omogoceno
iskanje po celotni besedilni vsebini gradiva. Kljub temu so za ucinkovito in hitro identifikacijo
digitaliziranega gradiva pomembni tudi ¢im bolj bogati deskriptivni (bibliografski) metapodatki, kot so
avtor, naslov dela, leto izida ali nastanka, zaloZnik, itd. Ker na spletu obstajajo Stevilne digitalne zbirke
in repozitoriji, ki temeljijo na interoperabilnosti in izmenjavi podatkov, je pomembno, da so
metapodatki pripravljeni v enem od standardiziranih formatov, ki zagotavlja avtomatizirano izmenjavo
podatkov med razlicnimi platformami. Poznamo razliécne metapodatkovne formate, med katerimi sta
na podrocju klasi¢ne knjiznicarske katalogizacije najbolj znana MARC21 in UNIMARC (v Sloveniji
COMARC), ter formate, ki so uporabljeni v digitalnem okolju (npr. Dublin Core, XML, MODS, METS itd).
Koncni digitalni objekt je tako sestavljen iz kakovostne digitalne reprodukcije fizi€nega izvirnika in
urejenih, ¢im bolj podrobnih metapodatkov.

Digitalizirano gradivo resni¢no zaZzivi Sele, ko je prosto dostopno na svetovnem spletu. Za ta namen je
poleg tehnoloskih resitev, ki so na voljo, klju¢no predvsem podrocje avtorske pravice, kjer si pogosto
stojita nasproti interes najsirSe javnosti po dostopu do znanja in informacij ter financni interes
imetnikov pravic. Zato je poleg razvoja tehnologije pomembno, da tudi avtorsko-pravna zakonodaja
sledi napredku in se neprestano prilagaja novim moZnostim, ki so na voljo za odprto in prosto
razsSirjanje znanja. Le tako bomo lahko v najvecji meri izkoristili obstojece tehnoloske resitve in tiste, ki
Se prihajajo.

L2 Avtor video posnetka in 3D modela je Uro$ Gréar (Narodna in univerzitetna knjiznica, Oddelek za digitalne
vsebine).
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