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IZKUŠNJE Z DIGITALIZIRANJEM GRADIV IN NAČRTI ZA PRIHODNJE
Prvenstvena naloga muzejev je ohranjanje gradiva preteklih stoletij (tako predmetnega kot dokumentarnega), pomemben del javne službe muzejev pa je tudi posredovanje informacij javnosti (strankam). Zato ima za oba segmenta delovanja muzejev digitalizacija zelo velik pomen. V Dolenjskem muzeju poteka že vse od začetka uporabe elektronskih medijev. 
Digitalizacija muzejskega gradiva je smiselna in nujna iz več razlogov:
· izognemo se rokovanju z originali,
· imamo rezervno kopijo za primer kraje ali poškodovanja originalnega gradiva,
· povečamo javno dostopnost in preglednost muzejskega gradiva,
· z bazo podatkov povečamo dostopnost za objave, promocijo dediščine, itd.

Digitalizacija gradiv v muzeju je kompleksen proces, ki se začne z:
· natančnim pregledom gradiv, 
· dogovorom o tem, na kakšen način se ga bo digitaliziralo (resolucija, velikosti datoteke, oblika datoteke (npr. JPG/TIFF/PDF …),
· določitvijo načina shranjevanja po enotah/mapah,
· poimenovanjem,
· kakšne so možnosti uporabe gradiv v teh oblikah,…
Digitalizacija je v muzeju širok pojem, v praksi pa pomeni izvajanje sledečih del:
· digitalizacija fotografskega gradiva; skeniranje fotografij in opremljanje le teh s spremljajočim opisom,
· digitalizacija terenskih fotografij in diateke (diapozitivi),
· digitalizacija video/avdio gradiva; presnemavanje videoposnetkov iz starih nosilcev v digitalno obliko,
· digitalizacija arhivskega gradiva ali predmetov (osebni dokumenti, izkaznice, itd.); skeniranje in opremljanje s spremljajočim opisom,…v primeru predmetov tudi vpis v muzejski dokumentacijski program Kronos,
· digitalizacija muzejskih predmetov; digitalno fotografiranje predmetov in vpisovanje podatkov o predmetu v muzejski dokumentacijski program Kronos,
· digitalizacija razstav; razstave posneti v 3D tehniki ali na videoposnetek,
· ustvarjanje digitalnih muzejskih zbirk; oziroma objavljanje podatkov o predmetih/zbirkah na spletu (spletna stran muzeja, museums.si, kamra in podobno,
· ustvarjanje virtualnih in obogatenih sprehodov po muzejskih razstavah/digitalnih vsebin.
Vzroki počasne digitalizacije muzejskega gradiva: 
· finančni (potrebna strojna oprema, plačilo delovne sile), 
· kadrovska podhranjenost (nimamo zaposlene osebe, ki bi se ukvarjala izključno z digitalizacijo, zato jo poleg ostalega strokovnega dela izvajajo kustosi v celoti).
            Kljub temu, da se v stroki pojavljajo pomisleki, da bi muzealije, ki jih postavimo na ogled v digitalni obliki, s tem izgubile na tako imenovani ekskluzivnosti in se posledično zaradi dostopnosti gradiva na spletu, uporabnik ne bo odločil za obisk muzeja, se zavedamo, da je ta način komunikacije v današnjem svetu ne samo vsakodneven, ampak tudi nujno potreben. Ker živimo v vedno bolj tehnološki družbi, ki stremi k razvoju digitalnih oblik dela, lahko z inovativno in intenzivno uporabo informacijsko-komunikacijskih tehnologij dosežemo dolgoročen razvoj »muzeja na daljavo« oz. »muzej na spletu«. Več kot bomo imeli teh vsebin, večji bo naš spletni obisk. 
            Vsekakor je ena izmed prednosti digitalizacije tudi ta, da lahko muzej ustvari razstave, ki so obiskovalcem na voljo na spletu, ali pa fizično razstavo iz muzeja s pomočjo fotografskega in video gradiva pretvori tudi v spletno obliko. Ravno tako se lahko z digitalizacijo izvede delavnice na daljavo, izobraževanja, predavanja (ustvarjanje digitalnih delovnih listov, PowerPoint projekcij itd.).
            Z dobro programsko opremo lahko dosežemo boljše resolucije in je gradivo lahko npr. uporabno za razstavne panoje. V kolikor je delež skeniranih, fotografiranih in posnetih gradiv velik, je morda pri pripravi razstav manj dela z zbiranjem fizičnih gradiv in njihovo reprodukcijo. Dobra programska oprema omogoča tudi več možnosti pri izvedbah različnih dogodkov preko spleta.
            Hkrati vse našteto zavzema ogromno prostora na IKT, kar pomeni, da mora biti na voljo dovolj prostora za shranjevanje ter dober »back-up« sistem. Slabost je, da se gradivo lažje izgubi (se npr. izbriše), ob objavi na spletu pa je tudi večja možnost zlorab (poskrbeti je potrebno za dobro šifrirane oblike, npr. z vodnimi žigi). Sama digitalizacija gradiv pod visokimi resolucijami in na različne načine vzame veliko časa ter delo več ljudi. Potrebno je tudi odlično poznavanje možnosti programske opreme, za kar bi vsekakor bilo potrebno in dobrodošlo več izobraževanja.
Ob shranjevanju in objavah pa trčimo še na en problem  - na avtorske pravice. Brez  dovoljenja nosilca avtorskih pravic namreč digitalno obdelanih podatkov ne smemo prikazati na spletnih omrežnih Dolenjskega muzeja.
Načrti za prihodnost
Digitalizacija oziroma digitalna inventarizacija (dokumentiranje) predmetov je zelo zamudno, strokovno delo (opis in raziskovanje predmetov). Veliko časa je potrebno tudi za  fotografiranje in skeniranje. Žal nimamo zaposlene osebe, ki bi se ukvarjala samo z digitaliziranjem, zato to delo opravljajo kustosi. Zaradi tega imajo zaostanke pri njihovem osnovnem delu. Zato bi v prihodnosti v muzeju nujno potrebovali sistemsko urejen način dokumentiranja (podobno, kot je inventarna knjiga v programu Kronos), za kar bi rabili dva dobro izobražena dokumentalista, na kar opozarjamo že zadnjih deset let. 
Ob digitalizaciji, ki ni sistemsko rešena, se pojavlja tudi težava, na kakšnih nosilcih hraniti tovrstne podatke, da ne bi bili ob morebitnih poškodbah ali nezgodah ob vse narejeno delo. Zato še vedno zelo skrbno hranimo vse analogne podatke (fotografije, diapozitive, kartoteke, dnevnike, risbe…). Trenutno smo prepuščeni lastnemu računalniškemu znanju in iznajdljivosti pri uporabi obstoječih programov in nosilcev podatkov.
V prihodnosti bomo v muzeju težili h kadrovskim okrepitvam in s tem še k bolj načrtnemu delu: 
· v vsakoletnem programu bi morali posamezni kustodiati že vnaprej določiti prioritete, katero gradivo in v kakšnem obsegu se bo tisto leto digitaliziralo
· določiti notranje in zunanje tehnične izvajalce digitalizacije 
· kupiti dodatno tehnično opremo za digitalizacijo
· urediti dovoljenja (avtorske pravice za določeno gradivo, dogovori z avtorji ali njihovimi dediči, pravna pomoč pri sestavljanju pogodb, itn.) pred objavo na spletu.

Ker mora biti digitalizirano gradivo za objavo na spletu opremljeno tudi z ustreznimi podatki, ni dovolj le tehnična podpora, ampak mora sodelovati tudi kustos kot nosilec osnovne dejavnosti v muzeju. 
      Vse našteto pa je izvedljivo le ob finančni podpori, namenskih sredstev za digitalizacijo bodisi s strani MK, MO Novo mesto ali s projekti.
Biti »viden« kot muzej (tudi s svojimi zbirkami, razstavami itd) v digitalnem svetu je danes, sploh v času epidemije, vsekakor nuja in bo tudi v prihodnje, zato se zavedamo, da se bo temu potrebno vedno znova prilagajati in se ves čas izobraževati.
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